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1 Commandes générales

1.1 Identifier et modifier les objets

Pour identifier lemplacement des objets sur la vue, il est tout d’'abord possible de savoir combien
d’objets s’y trouvent. Pour cela, il faut cliquer sur ‘A propos’ dans la barre de menu. Sinon, lorsque la
souris passe sur un objet, le pointeur change de forme (crayon, loupe, main...).

En double cliquant sur I'objet, une fenétre s’affiche avec ses parametres. Il est alors possible :
< soit de les modifier, et de valider la modification en cliquant sur 'icobne OK
< soit de sortir de ne rien changer aux paramétres, icone Annuler
<  soit de supprimer I'objet en question, icéne Poubelle.

Dans la vue principale, tous les objets sont positionnables a n'importe quel endroit, et pour la plupart,
redimensionnables.

1.2 Icbnes

Cet ensemble de symboles se retrouve sur toutes les fenétres. Il comprend :

v X

Le bouton de validation Le bouton d’annulation
E Cette icbne permet d’afficher I’ensemble des couleurs disponibles
:f:. Quand a cette icone, une fenétre s’ouvre concernant les paramétres du texte
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1.3 Notion d’adresse

Pour quasiment chaque objet, 'onglet adresse est disponible, excepté pour les objets de type, appel
de vue et lancement d’'une application externe.

L’adresse posséde deux champs : le site et le point. Ces deux paramétres servent a créer un lien
entre l'objet sur le schéma et le point géré par WINSUP. Le champ « Site » donne les sites vers
lesquels I'objet peut étre affecté. Un site représente pour le logiciel une « unité locale » ou automate
unique. Sur 'exemple le symbole animé est relié au site Incendie, d’adresse 00001.

Paramétrage d'un yumetre Ed |

v
=

Site  [00000000 : WINSUP Il =]

Point II]I]I]I]I] : Defaut general j

Sur ce site Incendie se trouvent plusieurs points. Un point est une information du site gérée par le
superviseur. On choisit alors a quel point on veut relier I'objet, pour visualiser, en temps réel sur le
schéma, tout changement d’état intervenant sur le site.
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2 Lancement de DEGRAPH

&

Defgraph.exe

Une fois DEFGRAPH lancé, la fenétre principale apparait. Cette fenétre possede une barre de menu
et deux barres d’outils. Ces barres d’outils peuvent étre détachées de la fenétre principale et posée a
I'endroit désiré, elles peuvent étre également fermées ou visualisées a I'aide du menu « Voir / Barres
d’outils ». La majorité des fonctions de la fenétre principale sont inaccessible avant d'y insérer une

vue.

Pour y insérer une vue faire :

Barre d’outils des
Fichier / Ouvrir symboles insérables

= Définition des symboles dynamiques () 4.1202.15.1 = IEIILI
Fichier Edition Ajout d'un symbole Voir A propos

00 @ 0000 00 E066C? 00VOE V00O

Barre d’outils
standard

I Anret simulation

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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Zoom

Redessiner la

3 Choix de la vue

La fenétre « Recherche de la vue a modifier » apparait aprés avoir cliqué sur menu ouvrir ou sur son

bouton de raccourci de « La barre d’outil standard ».

g9 Recherche de la vue a modifier O] x|

1_Sous_Station.bmp AI

11_Sous_Station.bmp
17_sous_station.bmp
1Distribution.bmp
Z pieds_de colonnes.
2 _sous_station.bmp
ZProduction.bmp

J pieds_de colonnes.
3 _sous_station.bmp
Jhuxiliaire.bmp

4 pieds_de_colonnes.
AExpansion.bmp

7 _sous_station.bmp
Forage.bmp
Menu.bmp
MenuOld.bmp
PCBat105511.bmp
PCBat115511.bmp

[T Tout voir

Acceés au logiciel de
retouches

grille

Les 4 icbnes, dans la partie de gauche, agissent sur la représentation des images :

< Les loupes pour diminuer ou agrandir les images
< Latroisiéme sert a redimensionner les images dans I'espace disponible
®  La quatriéme fait un lien avec un logiciel de retouches, si 'on veut modifier I'image.

Un clic droit sur la partie droite de la fenétre fait surgir un menu contenant les mémes fonctions.

La partie gauche liste les vues existantes. Il est possible de visualiser une vue unique ou 'ensemble
des vues proposées, en cliquant sur ‘Tout voir’ (comme sur I'écran).

On choisit la vue en cliquant sur le symbole OK, aprés avoir sélectionné la vue désirée.

La vue apparait, dans la fenétre de DEFGRAPH.

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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4 Maodifications ou analyse de la vue

Une fois le synoptique désiré est inséré, les différentes fonctionnalités sont disponibles.

4.1 Labarrede menu

= Définition des symboles dynamiques (menu.jpg) 4.1205.3.0
Fichier Edition Ajout dun symbole Voir A propos

| 9006 00 |6066d 00O0e 000

00 0@

Propriétés
La barre de menu représente les fonctions les plus courantes.

< Menu « Fichier » et « Edition » contiennent les fonctions telle que Ouvrir, Enregistrer,
Enregistrer sous, Copier, Coller, etc.

< Menu « Voir » permet de visualiser ou faire disparaitre les deux barres d’outils ou la
palette d’alignement.

< Menu « A propos » donne la version de DEFGRAPH ainsi que le nombre de symboles
déja insérés sur la vue graphique. Pour modifier les paramétres de la simulation, il faut
cliquer sur Fichier/ Propriétés (Ctrl+P) ou sur le bouton « Propriétés » de la barre d’outils
standard.

M Propriétés de la simulation d*animation [ =] |

—Paints analogique

Yaleur minimale Im
" aleur maximale 100
FPaz |5

—Puoints tout ou rien [digitaus]

Tempz entre chague changement |1 0

d'états [zec]

v ~x

Création de vues graphiques pour WINSUP V3 V3.0 Page 7/31
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Une fenétre s’affiche contenant des informations sur les ‘points analogiques’ et sur les ‘points tout
ou rien’, qui se référent a I'état 0 ou 1 que I'on trouve pour de nombreux objets.

Dans la partie ‘Points analogiques’, les deux premiéres valeurs servent a définir la taille de I'échelle.
Le pas correspond a I'intervalle entre deux graduations, enfin la derniére case permet de définir le
temps entre chaque changement de valeurs.

Dans la partie ‘Points tout ou rien’, il s’agit de définir le temps qui s’écoule entre chaque
changement d’état. Ce temps peut étre li€ au nombre d’objet par état et au temps entre chaque
changement de valeur.

Le menu "Edition" permet de sélectionner des objets présents sur la vue, et de les intégrer a une autre
vue. Pour cela, faire Edition/ Tout sélectionner ou le bouton « Tout sélectionner ». Tous les objets sont
alors encadrés de noir. La commande Edition/ Copier ou Ctrl+Ins permet de les garder en mémoire.
Vous pouvez alors ouvrir une autre vue et les insérer par la commande Maj +Ins (ou Edition/ Coller).

Pour une sélection individuelle des objets insérés sur une vue graphique, il faut maintenir la touche
Ctrl et cliquer sur I'objet.

Le menu Voir / Palette d’alignement affiche un outil permettant I'alignement des objets insérés dans la
vue graphique.

Aligner les centres
Aligner les centres  horizontalement dans Espacer

horizontalement la fenétre régulierement, Aligner a droite

horizontalement

/ gauche ou a droite

. . = Al t [
Aligner a gauche — | e letlesse det
- éplacemen
& / P
Aligner en haut ——— 3 -
0 = = ; i
B0 ;*ﬁ Iuﬂ ‘l’i hd Déplacer le sprite en
f haut ou en bas
/ Aligner en bas
Aligner les centres Aligner les centres Espacer
verticalement verticalement dans la régulierement,
fenétre verticalement

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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4.2 La barre d’outils standard

Cette barre offre un accés rapide aux fonctions le plus souvent utilisées de menu Fichier et menu
Edition.

Tout sélectionner
Alignement des
symboles Coller

= Définition des symboles dynathiques (menujpg) 4.1205.3.0

Fichier Edition Ajout d'un symbole | Voir A propos

00/ 00 9066 @0 060GO 00000 | 00O

Ouvrir Couper Annuler sélection
Enregistrer \
Copier
Coller
Propriétés sans
déplacer

4.3 La barre d’outil symboles insérables

Cette barre regroupe I'ensemble des symboles pouvant étre insérés sur une vue graphique.

Commande de
Valeur

Analogigu Symbole Rectangle Libellé sortie GALAXY Zone transparente )
. dynamique pour une autre Navigateur

vue-metre coloré .
\ vue internet

@@ ? 0P0e | 0OO®O

bol Bouton )
m ’ ) Il
Courbe de  Symbole = ; O,E d’appel d'une | o coment Sp_ t’es
Bargraph ) . animé autre vue multi-états
chauffage intrusion d’une
Courbes application
instantanées
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4.3.1 Valeur analogique

[
Z Ce symbole permet d’insérer un cadre numérique dynamique

Symbole : 12,85

La valeur subit des modifications en fonction des propriétés de simulation (voir paragraphe Barre de
menu) ou du point WINSUP désigné par son adresse.

Paramétrage d'une valeur analogique Ed |

i Paramétres de base | Options | Adresse |

W Cadre 3D —Format de la valeur V
& En creux .
Nombre de décimal |3 —
" En relief :I ?<
¥ Cadrage & gauche

% Unité Caractéres gauche |5 il

— " ¥ Clignotement sur alarme

Fonte

Exemple:
[12.85]

0001 2,850

Différentes options concernant l'affichage de cette valeur sont disponibles. Par exemple, le
clignotement de I'objet lorsque la valeur seuil est dépassée.

i Le seuil indiqué ici n’est qu’une indication visuelle, le clignotement du cadre de ce symbole
ne peut étre déclenché que si le protocole de communication de WINSUP a détecté dans
I'unité locale un dépassement de seuil.

]|

Paramétrage d'une valeur analogique

Parameétres de hasel Options

Site (00000000 : WINSUP IIl -]

-~ et

Point II]I]I]I]I] : Defaut general j

L’adresse du point qui sera
représenté par le symbole en mode
d’exploitation
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Remarque :

2 Cet onglet est le méme pour tous les sprites. R . , R
Définition de 'image qui peut étre

appelé par le symbole en mode
exploitation (si I'option appel d’une
autre vue dans I'onglet option est
sélectionnée)

Paramétrage d'une valeur analogique

a4l
raodhnacaanacan ta s By
beacaacunae engatinih)

4.3.2 Bargraph

Cette fonction permet la création d’'un thermometre, paramétrable suivant les variations de
z température de I'unité locale qui lui est adressée.

Symbole :

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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Plusieurs options sont disponibles pour I'affichage de cet objet (couleur, disposition, graduation...)
dans I'onglet parameétres de base. L'onglet ‘Avancé...’ propose des options plus spécifiques :

Paramétrage d'un bargraph I
. Paramétres de base | Options | Adresse | Avancé... |
Orientation—— | [ Echelle V
IV Afficher curseur . .
" Horizontale Mini II] e
&+ Verticale Maxi |1 ]1]
—aeuils
Mini 1 II]
Couleur de la barre
- T
Maxi 1 100
Maxi 2 (100
Onglet avancé :
Paramétres de hasel Options | Adresse Awvance... |
¥ Cadre ?(
[ Zone non remplie transparente _—
~Propriétés du curseur ~Valeur du point
Largeur |1|] I A afficher dans la barre
] Exemple
— : i R
Graduations | fr =iaulsle U125
¥ Automatigues Mombre de décimales |1

Ces options permettent de personnaliser la représentation du bargraph :
‘Cadre’ => encadrer ou non la représentation du bargraph

‘Zone non remplie transparente’ => en le désactivant, il est possible de colorer différemment la partie
non encore remplie du bargraph

‘Propriétés du curseur’ => il s’agit de la mise en forme du pointeur, des graduations

‘Valeur du point’ => cocher ‘A afficher dans la barre’ permet de visualiser la valeur sur laquelle pointe
le curseur

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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4.3.3 Rectangle coloré
e L’utilisation de cet objet permet de paramétrer une animation colorée qui varie selon I'état du

l point auquel il est relié.

Symbole : @

Le déclenchement d’une alarme incendie peut étre visualisable par un rectangle rouge affichant
‘Incendie’ ; 'adresse de I'objet permet de situer précisément 'alerte.

Cet objet a comme parameétre principal la couleur, le rectangle pouvant étre agrémenté de texte. Ces
parameétres sont définissables pour les deux états, et évoluent en fonction de I'adresse choisie. A la
différence du libellé dynamique, cet objet se présente sous la forme d’'un bouton, et ne bénéficie pas
de I'utilisation d’un script.

Paramétrage d'un rectangle coloré |
: Paramétres de base | Options | Adresse |
—Etat 0 L
al D Texte affiché Homal Ff
—Etat 1
. r [|Alame —
El . Texte affiche F
™ Aspect 3D

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.




=
SARATEC

P Création de vues graphiques pour WINSUP V3

FICHE TECHNIQUE WINSUP

FT/WIN/DEGRAPH

V3.0 Page 14/31

Onglet options :

Paramétrage d'un rectangle coloré

4.3.4 Symbole intrusion

@ Cet objet peut représenter les différents états d’un point (entrée intrusion d’'une centrale

intrusion)

Symbole : .

Dans ce symbole le texte, la couleur de chaque état est paramétrable. Il est également possible
d’insérer une image dans le symbole.

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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L’image et le texte peuvent étre déplacés sur le symbole.

Paramétres d'un symbole intrusion x|

: Parametres de base | Options | Adressel

Etat 0 [normal] Etat 1 [alarme] Etat actif { groupe arrété

v
=

Etat défaut technique Etat auto protection Etat inhibé (=

Etat exclus Image de clignotement

[ Voir images en taille réelle
¥ Affiche &tat du bloc associé
¥ Dimensionnable

[~ Rotation

\

Ouvrir la
bibliotheque
d'images

Un symbole intrusion peut commander l'inhibition ou I'exclusion du point au quel il est relié.
Nouveautés du Sprite intrusion

Amélioration du symbole intrusion en ajoutant trois options
= Possibilité d'effectuer une rotation des images.
= Nouvelle propriété "dimensionnement”
= Voir images en taille réelle
= Affichage de I'état du bloc associé
Indication de I'état du bloc associé (arrété) par une croix noire sur le sprite.

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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4.3.5 Libellé dynamique

> Cet objet permet de paramétrer une zone de texte dont le contenu change en fonction des
2 modifications éventuelles arrivant sur le point WINSUP désigné par son adresse.

Symbole : @

Cette zone contient un texte par état, modifiable quant & la taille, les couleurs, la police.

Paramétres d'un libellé dynamigue

: Paramétres de base | Options | Adresse | '

2 ———> [ \hilisation d'un script

<

Etat 0 [ou valeur = 0]

Marmal ?<

rfF

| ——— Transparent

Etat 1 [ou valeur > 0]

— Alarme
rJF F

¥ Transparent

1_Le mode ‘Transparent’ peut étre désactivé pour obtenir un fond coloré sous le texte, en utilisant
'icéne des couleurs.Pour l'utilisation d’'un script, il faut en sélectionner un en ouvrant la liste existante
puis cocher ‘Utilisation d’un script’. Un script est un macro langage de WINSUP qui permet de gérer
les mises en forme des affichages d’information dans DEFGRAPH.

2 Ces scripts permettent d’afficher une ou plusieurs informations qui ne dépendent pas
nécessairement de la situation réelle de la vue, par exemple si I'on utilise le script donnant la date,
I'heure... ou qui permettent de faire des tests sur des valeurs...

Pour plus d’information se référer a la notice de WINSUP (script).

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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4.3.6 Symbole animé

[ l Cet objet permet de paramétrer une ou plusieurs animations, a l'aide de différentes images,
évoluant en fonction de I'état des sites auxquels elles sont reliées.

Symbole: @

Par exemple, la visualisation du déplacement d’'un ascenseur par des symboles comme :

Ce symbole ne s’affiche que si 'ascenseur descend.

Paramétres d'un symbole multi animations |

{Animation principale | Options | Adresse I

Etat 0 Etat 1
A BELL-0.bmp u BELL-0_2.bmp Q V

1+ 1+

+ 4

L|
it 1t
4+ ___ ¢+ |

[~ Gestion des animations secondaires

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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L’icbne dossier ouvert ouvre la liste des images disponibles (voir page suivante).

Le tableau permet de ranger une suite de symboles pour chaque état. Il est possible d’intervertir les
deux listes de I'état O vers I'état 1, et inversement, en cliquant sur le symbole encadré. Dans chaque
colonne, les deux fleches permettent de décaler I'objet sélectionné vers le haut ou vers le bas, la

poubelle sert a supprimer I'objet sélectionné du tableau.

000.BMP
001.B6MP
0011.BMP
oo112.B6MP
oo11c.BMP
oo 2Cc.BMP
001 2j.bmp
001 2r.bmp
0013.BMP
001 3C.BMP
0014.BMP
0014C.BMP
oo s5C.BMP
0016.BMP
0o 7.BMP
0018.BMP
oo2.BMP
003.BMP
004.BMP
oobL.BMP
006.BMP
0o7.6MP
00&.BMP
0o09.B6MP

[¢ Tout voir

v ok
?( Annuler

£ Liste des symboles

2L,

o

jj.j
-

s ||MM
[ ||Mj - i

GexecO R
v T
O e =

~~ | =
e —— e

—— | —— | w |

" -l

e

d

Chaque symbole peut étre
inséré dans le tableau Etat 0 /
Etat 1, en le faisant glisser vers
la colonne du tableau.

De plus, en cliquant sur 'image
avec le bouton droit de la
souris, un menu s’affiche
reprenant quelques fonctions
disponibles dans le bas gauche
de la fenétre (zoom +, zoom -,

).

En outre, la fonction ‘cacher
liste de fichiers’ permet une
visualisation totale des images
sans leur nom, la fonction
‘propriétés’ donne le nombre
d’'images disponibles de

type BMP.

Le symbole animé permet de visualiser les images du tableau, qui défilent en boucle, et qui peuvent
étre adressées. L'objet bénéficie des options ‘Transparent’ et ‘Dimensionnable’, activées en cochant
la case. Il est donc adaptable a I'endroit ou il va étre inséré.

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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4.3.7 Appel d’'une autre vue / Zone transparente pour appel d’'une autre vue

( N
z Cet objet permet de faire un lien avec une autre vue disponible.

Symbole:

Apparition d’'un bouton, soit gris soit transparent suivant I'appel effectué.
En appelant les paramétres de cet objet par un double clique, la fenétre suivante s’affiche :

Saizie des paramétres d'un bouton d'appel de vue |

Paramétres de base | Appel vue graphique | Dptiunsl

Yue graphique appellée El

AbdFikdF
FRETFIFIFACAFARTFATRFAT AR AE
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Saizie des paramétres d'un bouton d'appel de vue

Affiche en libellé sur le bouton ou la zone transparente.

‘Vue graphique appelée’: cet appel permet de pré visualiser 'image a appeler, que I'on peut nommer

dans la partie Texte.

Ainsi la vue contiendra un bouton, nommé ou non, qui, par un double click, affichera la vue que I'on a

définie.

Saizie des paramétres d'un bouton d'appel de vue

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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4.3.8 Lancement application externe

@ Cet objet permet d’exécuter des applications externes a DEFGRAPH sans que I'utilisateur ait
besoin de naviguer dans le systéme d’exploitation pour trouver son application.

Symbole: @

Les paramétres de base peuvent étre définis par I'application, en cliquant sur le dossier ouvert une
fenétre s’ouvre pour la définir, et par la représentation. Dans ce cas, la fenétre « Image représentant
I'application choisie » s’ouvre, cette fenétre posséde le méme contenu que la fenétre utilisée pour les
symboles animés.

Paramétrage du lancement d'une application externe
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Onglet options :
La majorité des symboles possédent I'onglet options dans leur fenétre de paramétrage.

Cet onglet regroupe les options générales.

Paramétrage du lancemen ne application externe Ed |

Paramétres de base | Options

[ iransparent Type de clic gauche
= Simple clic
[ Cacher ce symbole " Double clic ?(

Mnémonique de commande

Mnémoniques
opérateurs pouvant
commander le symbole
en mode exploitation

4.3.9 Vumetre industriel

[
z Cet objet permet de symboliser une température une sonde etc.

Le symbole vumetre industriel se présente sous déférentes formes linéaires horizontales, linéaire
vertical ou circulaire a 120°, 180°, 270° ou 360°.

Forme circulaire Forme linéaire

e [T T Tepm—p—, p——
20 a0
0 100 0 20 40 60 80 100

Defaut general
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Paramétrage du vumeétre :

Dans les parameétres de base on peut spécifier la forme du symbole, la graduation minimale et
maximale, la taille du symbole et personnaliser les zones colorées ainsi qu'un bouton de test avant

exploitation.

Le paramétrage des options et 'adressage sont standards sur tous les symboles.

Paramétrage d'un vumetre

i Paramétres de base | Options | Adresse |

— Forme

' Circulaire 120°

" Circulaire 360°

|

v

Couleur

[~ Affiche nom du point

Menu contextuel des Sprites :

Un clique droit sur un sprite propose le menu suivant :

Couleur

40 &0 f :
20 a0 _—
¢ Circulaire 180° " Linéaire vertical 0 100
-
" Circulaire 270° " Linéaire horizontal
— Graduations Zones colorées
Mini |u haute
b po_ [ oot [0
Maxi |[100
Taille |9 -

Couleur | .

Couper, Copier, Coller, Coller sans déplacer, Paramétres de ce sprite, Sélectionner ce sprite, Tout
sélectionner, Annuler la sélection Supprimer ce symbole.

£ Couper b aj+ 5 Lppr
= Copier Chil+ ne
2% Coller b aj+ nz

2 Caoller zans déplacer

Ef' Paramétres de ce spiite

Sélectionner ce zprite

E Tout zélectionner

€ Annuler sélection

Tﬂ] Supprimer ce zumbole

bcumentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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Menu contextuel sur I'image de fond :
Le clique droit dans I'image de fond nous propose le menu :

= Ouvrir

=  Enregistrer

®=  Enregistrer sous

= Coller

= Coller sans déplacer

=  Tout sélectionner

= Annuler la sélection

= Recharge de la définition des points.

= Ourir Cirl+0
-@ Enreqiztrer Clril+E
-@ Enregistrer sous Chrl+5
|24 Caller b aj+ne

2 Coller zans déplacer

?.é Tout zélectionner
O Annuler sélection

@ Fecharger la définition dez pointz

4.3.10 Navigateur Internet

[
l Cet objet permet d’accéder a une ou plusieurs adresses internet a partir des synoptiques

WINSUP, sans que l'utilisateur ait besoin de lancer son navigateur.

Symbole: (@

Documentation technique, propriété de SARATEC Sarl.
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Paramétrage du symbole :
x|

Paramétres de base |Dptiun5|

Commentaire ;

<

Adresse [URL] a appeller :

X

Paramétres d'appel

[” Gestion de plusieurs URL en fonction de la valeur d'un point

Lorsqu’on ajoute une adresse (URL) a appeler, un icbne symbolisé par un globe coché apparait.
Il nous servira a tester si 'adresse désirée s’affiche bien lorsqu’on clique sur le sprite.

Parameétre du symbole navigateur internet

Paramétres de base | Options |

Commentaire :

Isaratec

Adresse [URL] & appeller :

IW.SﬂrﬂtE c.com

Paramétres d'appel

[T Gestion de plusieurs URL en fonction de la valeur d'un point

<

Q)
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Il est possible de gérer plusieurs URL en fonction de la valeur d’'un point, il suffit de cocher la case

concernée et un « + » apparait alors.

Cliquer sur « + » et renseigner la nouvelle adresse et surtout bien renseigner la valeur du point défini

dans l'onglet adresse.
Il n’y a pas de limite a I'ajout d’adresses.

Parameétre du symbole navigateur internet

Paramétres de base |Dptiuns| Adressel

Commentaire :

Isaratec

Adresse [URL] a appeller :

IM. saratec.com

Paramétres d'appel

Valeur du point défini dans I'onglet "Adresse"

v iGestion de plusieurs URL en fonction de la valeur d'un point

x|

v

X

+ ‘%‘j 1 URL définie(s)

4.3.11 Sprite Multi-états

I Cet objet permet de représenter des différents états d’'un point de type perso, exemple : un

l point incendie (valeur O = état normal, valeur 1=alarme, valeur 4= hors service, valeur

6=dérangement, valeur XX=encrasse)
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Symbole : @

Pour pouvoir affecter des images ou différents états du symbole, celui-ci doit étre obligatoirement de

« type perso »

Paramétrage d'un sprite multi états

x|

v
=

Site II]I]I]I]I]I]I]1 : Site Buffon

Point |00000001 : pointl

Point de type perso
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Paramétrage d’un sprite multi-animations :

Paramétrage d'un sprite multi états

Paramétres de base | Options | Adresse | Contours |

Normal (valeur=0)

Feu (valeur=1)

[~ Clignotant

Dérangement (valeur entre 2 et
3 inclus)

=
[~ Clignotant

Ce sprite n'est valable
que pour les points de

type PERSO1 3
PERS032

Hors service (valeur entre 4 et
T inclus)

[~ Clignotant

Essais (valeur entre 8 et 15
inclus)

[~ Clignotant

Fichier descriptif des &tats :
CASUPERYIS\Y\ListeEtatsPoint_typel.txt

Affectation des images aux états du point :

Il suffit de glisser un symbole dans I'état associé.

<

X

| vuc graphinue s aticher 1] I — ﬂ
'AES abs tension.bmpld Paramétres de base | Options | Adresse | Contours
AES_défaut.bmp .
AES normal.bmp Normal (valeur=0) = v
ALARME DEFAUT.bmp . . e
ALARME.bmp [~ Clignotant
AT [2).bmp . x
AT.bmp = E‘:ﬂ E |I Feu (valeur=1)
CCF_attente.bmp .
CCF_normal.bmp 0 i "
CCF_sécurité.bmp |i l I" Clignotant
DM_defautZ.hmp' ) Dérangement (valeur entre 2 et
INTERPHONE_défauth  |E& @& w = 3 inclus) =
INTERPHONE _libre.bm . r o
INTEODHNANE marcha T st | il ignotant
v Tout voi B = e 9
C2) ol a, R I Hors service (valeur entre 4 et
& 7 inclus) Ce sprite n'est valable
¥ & = . que pour les points de
V Ok . ‘ " Clignotant type PERSO1 3
I @ =« Essais (valeur entre 8 et 15 PERS032
8y inclus)
?( Annuler .. _ ﬁ % r
b oo - Clignotant =
= i :
E:} . Lol 4Ls %8 Fichier descriptif des états :
il = 19 gl ; P
g. '_{ B o - CASUPERVIS\Y3\ListeEtatsPoint_typel.tx<t
1448 ' 1458 [ 1 .
E% :I ﬁ t——l T
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Option du sprite multi-états :
x|

.Paramétres de base Options |Adresse| Cnntuursl

—Effet du clic gauche—————— Type de clic gauche
i Aucun * Simple clic
" Commande du point
" Appel d'une vue graphique
" Lancer une application

" Double clic

v
=

¥ Transparent

[¥ Dimensionnable

[~ Cacher ce symbole

Mnémonique de commande Iﬁ
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L’onglet « Contours »
Il permet d’attribuer une couleur de contour a un sprite selon sa valeur.
Paramétrage d'un sprite multi &tats 5[

Paramétres de base | Options I Adresse |

ITEHtE d'état I
N* de zite |'| Mini |'| -
M* de point |1|:":":I M axi |4

Couleur o }

& W

Tous les contours

r sont ligs au point de
M* de zone associé
(Type Perso)

Epaisseur I-‘1 3:

<

X
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