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& Veuillez respecter la polarilè el la tension d'alimentation 12124V AC/OC 1 

L,,e allootivement cette no«loe avanl ml&e en se,vlce et ubHsatlon 

® 

55' 

Utiliser oe malérlel pour une applicalion adaP'"· Le fabncant n'esl pas respon11<1ble dos dommages ôven!UelS causés pa, 
une u1lllsation contta11e aJJJ< �poS<tions de sé<unté. 
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EXEMPLES DE CONFIGURATIONS 
RACCORDEMENT D'UNE GÂCHE ELECTRIQUE' 
DEVERROUILLAGE À ÉMISSION + • ALIMENTATION 

12•24V +

AC/OC -

C�o 
GND C 

'1 NO BP1 
en�on 

RACCORDEMENT D'UN PORTAIL" 
VERROUILLAGE À ÉMISSION 

12-24V +

AC/OC -

li 
C�o '

"1 GND C 
NO BP1 

en apllCn 

i [ 12-24V AC/D 
1 
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C 

+ 

�j AC ou OC 

I ALIMENTATION 1 12 • 24V AC/OC 

C 
NO 

-;:-' 
NO 

RACCORDEMENT D'UNE VEITTOUSE ÉLECTROMAGNÉTIQUE• 
VERROUILLAGE À RUPTURE 

'exenl)le 

12-24V + 
ALIMENTATION 24V DC 

AC/OC 

C�c 
GND C 

--1 BP1 NO 
enopdon NO 

DC 

RACCORDEMENT 

0 0 

0 c.lhN phocoéledriquo d'NOpRlll)Clion Pour racw« se lllfo o li page 8 "AuloptoceClion" 

SCIIÉMA DE RACCORDEMENT 

NO 1 N02 

COM1 COM2 

NC 1 NC 2 

BP 1 
= Bouton pousso,r 

Relais 1 

BP2 
= Bouton pousso.r 

Relais 2 

CM 
= Conlacl 

Magnétique· 

� 
= Sonneue· 
• Vo,r foncUon 

sonnette 

enpageB 
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'CM 1Coriae1 .,,ogne,,..,e) S. brono,er,,enl d'un cx,ncact magnebque de porte u cetla entree. en cas de 
œmporiS,ltion.assignèe au anrole d'accès. œlle-o •anue lorsqlle que lo P0f1e es, a nouvea, l<rmêe 

PROGRAMMATION 
Modification du nombre de chiffres (codes) 

Attenbon à môd1fier avant la prem,ère programmat,on d'un code 
(reglage usine = 4 chiffres) 

Entrer 2 X le code maîlre (code maitre d'origine: 1234) BIP lono + LED droite oranœ fixe 
Enlrer'904 BIP court+ LED drotle oranoe fixe 
Entrer la valeur (X compris enlre 2 el 6) BIP long+ LED droite orange fixe 

Une modification du nombre de chiffres efface tous les enregistrements 

A 
s, X= 2. le code maille est 12 S. X= S. le code mai�e est 12345 
S. X= 3. le oode mailre est 123 S. X= 6. le code mar�e est 123456 
S. X= 4, lecode mallreest 1234 

Entrer#// LED droite verte fixe 

Créer une carte maitre 
La œno maitre vous l)<'rmol de rentrer en programmation 

Entrer 2 X le oode maître (code maitre d'origine: 1234) BIP long + LED droite orange fixe 
Enlrer• 7 LED droite verte clignotante 
Passer la ca11e 1 X BIP long + LED droite orange fixe 
Entrer#// LED droite verte fixe 

Modifier une carte maitre 

Entrer 2 X le oode maître ou passer la carte maître 1 X BIP long + LED droite orange fixe (code mai1re d'origine: 1234) 
Enlrer • 7 LED droite rouge fixe 
Enlrl!f" LED droite verte dionotante 
Passer la carte 1 X BIP long+ LED droite orange fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

Changer le code maître 
Pour des raisons da s6curlté Il est recommandt\ da modifier la coda maître 

permettrant de rentrer en programmation. Auum 00de u�üsatet1 ne peut être <.lenbque 
Entrer 2 X le oode mallte ou passer la carte maître 1 X BIP long+ LED droite orange fixe (code ma,1re d'origine : 1234) 
Entrer· 3 LED droite orange c:fignotlnte 
Entrer le nouveau code 2 X BIP long + LED droite orange fU<e 
Entrer#// LED drolle verte fixe 

Restaurer le code maitre d'origine (1234) 
(en cas de coda maître perdu ou oublié) 

Couper rahmentation du davier. les LED s·ete,gnent 
Appuyer S\I! #. Maintenir cette louche appuyée 3 sec. 
pendant que ron rebranche l'alimentallon BIP cout + LED dro�e verte fixe 

•



Ajouter un utilisateur 
ATTENTION : Le code maitre ne permet pas de déverrouiller la porte! 

► RELAIS 1 (de 001 à 999 utilisateurs) ◄

CARTE OU CODE 
Entrer 2 X le code mailre ou passer la carte maitre 1 X 
(code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 001 
Entrer ta posibon de 001 à 999 
(3 digits obllgatolres) 
si CARTE : Passer la carte 1 X 
filQl!f : Entrer un code 1 X 
Entrer## 

BIP long+ LED droite orange fixe 

BIP long+ LED droite orange fixe 
LED gauche verte fixe 
+ LED dr01te orange dignotante
BIP long + LED gauche verte fixe 
+ LED droite orange dignotante
LED droite verte fixe 

CARTE ET CODE 
(dans œ cas le relais 2 est inactif) 

Entrer 2 X le code mailre ou passer la carte maitre 1 X BIP long+ LED droite orange fixe {code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 002 BIP long + LED droite orange fixe 
Entrer ta posibon de 001 à 999 LED gauche verte fixe 
(3 digits obtlgatolres) + LED droite orange dignotante
Passer ta carte 1 X et entrer 111 code 1 X BIP long + LED droite orange clignotante 

BIP lon9 + LED droite o,anae fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

► RELAIS 2 (de 01 à 09 utilisateurs) ◄

CARTE OU CODE 
Entrer 2 X le code mailre ou passer la cane maître 1 X BIP long + LED droite orange fixe (code maitre d'origin.: 1234) 
Entrer• 4 LED droite orange clignolante 
Entrer ta position de 01 à 09 LED gauche verte fixe 
(2 digits obligatoires) + LED droite orange dignotante
.li..CABIE : Passer la carte 1 X BIP long + LED gauche verte fixe 
si CODE : Entrer un code 1 X + LED dr01te orange dignotante
Entrer## LED droite vec1e fixe 

Â 
Les codes ou cartes utilisateurs du relata 1 et 2 doivent être différents
les uns dos autres. 

Retour réglage d'usine 
Cette manipulat ion efface tous les codes et cartes utlllsateurs + la carte maitre 

et le code maitre d'origine est restauré: 1234 
Entrer 2 X le code mallre ou �r ta carte mailre 1 X BIP loog + LED droite orange f,xe(code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 899 BIP lono + LED droi1e orange clîgnolante 
Entrer## LEP droite vene f1Xe 

Temporisation des relais 
► RELAIS 1 (de 01 à 99 secondes) ◄

Entrer 2 X le code mallre ou passer la carte mailre 1 X BIP loog + LED droite orange fixe (code maitre d'origine: 1234) 
Entrer' 1 LED droile orange clionotante 
Entrer la valeur à 2 digits obli�atoires (de 01 à 99 sec.)
ou entrer 00 (fonction bistab e) BIP long + LED droite orange fixe 

Entrer## LED droile verte fixe 
► RELAIS 2 (de 01 à 99 secondas) ◄

Entrer 2 X le code mailre ou passer la carte mailre 1 X BIP loog + LED droite orange fixe (code maitre d'origine: 1234) 
Entrer' 5 LED droite orange clignotante 
Entrer la valeur à 2 digits obli�atolres (de 01 à 99 sec.)
ou entrer 00 (fonction blstab e) BIP loog + LED droite orange fixe 

Entrer## LED dr01te verte fixe 

Buzzer 
s, le buzzer est desactlvé. ta LED orang" de gauche l e  remplace 

► ACTIVER ◄

Entrer 2 X le code mallre ou passer la carte maitre 1 X BIP loog + LED droite orange fixe (code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 203 BIP long + LED droite orange fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

► DESACTIVER ◄

Entrer 2 X le code mailre ou passer la carte maitre 1 X BIP loog + LED droite orange fixe (code maitre d'origine: 1234) 
Entrer' 204 Flash rouge LED gauche 

+ LED droite oraricie fixe
Entrer## Flash rouge LED gauche

+ LED drorte verte fixe

Enregistrer des cartes en série 
Cette fonction vous permet d'enregistrer une série de cartes à la suite 

avec une oncrémentahon automatique des emplacements 
Entrer 2 X le code mailre ou passer la carte maître 1 X BIP long + LED droite orange fixe (code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 901 BIP court + LED droite orange fixe 
Entrer la première position à 3 digits obligatoires BIP long + LED droite orange fixe (ex: 020) 
Entrer la deuxième position à 3 digits obligatoires BIP court+ LED droite orange fixe (ex: 050) 
Passer les cartes l'une après l'autre 1 X BIP long + LED droite orange fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

Supprimer un utilisateur 
► RELAIS 1 {de 001 à 999 utilisateurs) ◄

Entrer 2 X le code maitre ou passer la carte maître 1 X BIP long + LED droite orange fixe (code maitre d'origine: 1234) 
Entrer la position à 3 digits obligatoires LED gauche rouge fixe 
(de 001 à 999 ) + LED droite orange clignotante
Entrer" LED gauche verte fixe 

+ LED droite orange clignotante
Entrer## LED droite verte fixe 

► RELAIS 2 {de 01 à 09 utilisateurs) ◄

Entrer 2 X le code maitre ou passer la carte maitre 1 X BIP long + LED droite orange fixe (code maitre d'origine: 1234) 
Entrer'4 LED droite orange clignotante 
Entrer la position à 2 digits obligatoires LED gauche rouge fixe 
(de 01 à 09) + LED droite orange clignotante
Entrer .. LED gauche verte fixe 

+ LED droite orange clignotante
Entrer## LED droite verte fixe 

Supprimer tous les utilisateurs 
Tous les codes et les cartes utilisateurs sont supprimés 

Entrer 2 X le code maitre ou passer la carte maître 1 X BIP loog + LED droite orange fixe(code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 888 BIP loog + LED droite orange clignotante 
Entrer## LED droite verte fixe 

Autoprotection 
Active le bu:aer en cas d'arrrachemenl 

► ACTIVER ◄

Entrer 2 X le code maitre ou passer la carte maître 1 X BIP long+ LED droite orange fixe(code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 6 LED droite orange clignotante 
Entrer 02 BIP loog + LED droile orange fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

► DESACTIVER ◄

Entrer 2 X le code maitre ou passer la carte maître 1 X BIP long+ LED droite orange fixe(code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• 6 LED droite orange clignotante 
Entrer01 BIP long+ LED droite orange fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

Id 
Fonction sonnette 

SI fa fonction sonnette est aotlvée, 
les cartes el codes programmés ne sont plus fonclionnels sur le relais 2. 

Cette foocbon permet le remplacement d'une sonnette 
Pour l'activer appuyer sur la touche • 

► ACTIVER ◄

Entrer 2 X le code maitre ou passer la carte maître 1 X BIP long+ LED drone orange fixe(code maitre d'origine: 1234) 
Entrer• i LED droite orange clignotante 
Entrer 02 BIP long + LED droite orange fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

► DESACTIVER ◄

Entrer 2 X le code maitre ou passer la carte maitre 1 X BIP long+ LED droite orange fixe(code maître d'origine: 1234) 
Entrer• 2 LED droite orange clignotante 
Entrer 01 BIP long + LED droète orange fixe 
Entrer## LED droite verte fixe 

Remarque: Après 3 tentatiVes erronées oonsécubves (codes), le clavier sera bloqué durant 60 
secondes. Aucune man'pulation ne pourra étre effectuée durant ces 60 secondes. 


